| misteri di Maggia: il tesoro dei templari

Capitolo 1: L'avventura comincia

Vai a destra, vai in basso girandoti, prendi icletto sulla porta davanti ed aprila, vai in alta, in alto e ti trover:
davanti alla piscina, vai a sinistra, vai in alt@i in alto in modo da aprire il cancello, prendifbtografia st
parabrezza della macchina. Esamina la fotog

Vai in alto a destra, vai in alto a sinistra, vaialto per 5 volte, vai a destra e ti ritroveravalati alla casa del
fotografia

Vai avanti, apri il cancello, vai avanti per 3 \Wlbussa alla porta, vai a destra per 2 volteavanti, vai in alto
sinistra in modo da uscire dal cancello. Esamingesgura sotto la porta per 2 volte in modo daewwsra buor
visuale, poi prendi il plico di fogli arrotolatola chiave. Vai in alto per 2 volte, vai a destra pevolte, vai avani
vai in alto in modo da avvicinarti ‘'uscita del cancello.

Vai in alto a sinistra in modo da uscire dal calecetl esamina il primo indizio d’inventario (fogli vecchi con
storia dei templari), sfoglia le pagine e poi priehtdiglietto con il primo indizio. Quando hai gfbato tutte le pagir
smetti di esaminar¢indizio (devi cliccare sulla parte sinistra delohermo: apparira una freccia verso il basso).

Esamina il tuo blocco notes e scoprirai che adelsso acquistare una mappa del paese, quindi dedarana
municipio

Vai a sinistra per 2 volte, vai in alto per 6 vokai in alto a destra, vai in alto per 6 volte| vaalto a destra ¢
arriverai al municipio. Esamina i cartelli davanpioi vai in alto per 3 volte. Apri la porta e troge un can
all'ingresso del municipio. Prova a entrare nel muiocfpliccando sopra il cane), ma non ci riusciievi tornar
alla tua casa in modo da prendere un panino dglrffero e darlo al cane davanti al munici
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Vai in basso girandoti, vai in avanti, vai a sirastvai in alto per 7 volte, vai in alto a sinistvai in alto per 6 volt
vai a sinistra per 2 volte, vai in alto per 2 vpltai a destra e ti ritroverai davanti alla casladetografia

Vai a destra, vai in alto per 4 volte, vai in atalestra e ti ritroverai davanti alla tua macchwmai. in alto, usa |
maniglia del cancello in modo da aprirlo, vai itbausa la maniglia della porta in modo da aprivi,in alto. Vai ir
basso girandoti, vai a destra, vai avanti, poi érigorifero nero sulla destra e prendi il paoia sinistra delle lattir
di birra.

Devi tornare al municipio e dare il panino al ¢

Vai in giu per 2 volte, vai in basso girandoti, vai in alto Bevolte e ti troverai davanti alla piscina, vainistra, ve
in alto, vai in alto in modo da aprire il cance

Vai in alto a destra, vai in alto a sinistra, vaialto per 5 volte, vai a destra e ti ritroveravalati alla casa del
fotografia

Vai a sinistra, vai in alto per 6 volte, vai inak destra, vai in alto per 6 volte, vai in altdestra ed arriverai
municipio. Vai in alto per 3 volte. Apri la portargroverai il cane a’ingresso del municipio. Usa il panino sul ¢
in modo da sbharazzarti del ce

Vai in alto per 2 volte e parla 'impiegato comunale dicendogli che vuoi acquistar@ eartina di Maggia, ma egl|
dira che costa 30 franchi.

Devi tornare a casa tua a prendere dei soldi.’Vhasso, vai in alto ed uscirai dal munici

Vai in avanti, vai a sinistra, vai in alto per 7lteg vai in alto a sinistra, vai in alto per 6 ltvai a sinistra per
volte, vai in alto per 2 volte, vai a destra attoverai davanti alla casa della fotogre

Vai a destra, vai in alto per 4 volte, vai in atalestra e ti ritroverai davanti alla tua macchwmai. in alto, usa |
maniglia del cancello in modo da aprirlo, vai itbalisa la maniglia della porta in modo da apriréa,in alto.

Devi prendere la chiave decantina dentro ad un vaso vicino alla cucina edpei entrare in cantina.

Vai in basso girandoti, vai a destra, vai avantid®olte, vai in alto a destra, vai a destra, asarta pianta nel va:
a destra. Sposta la foglia verde e prendi la ck

Vai in alto per 2 volte, vai a destra, esaminadega destra, poi usa la chiave della cantinaugstq serratura, |
usa la chiave in modo da aprire la porta dellaioal

Vai avanti, vai in basso a sinistra, apri la povi,in alto a sinistra, usa i pantaloni in modda@d# cadere per terre
poi prendi il borsellino dalla tasca posterioreriApborsellino ed esaminalo. Prendi la carta VI8& borsellinc

Vai in basso, vai in basso girandoti, vai in altdestra, vai in alto, vai a sinistra per 2 volt@, mn alto per 2 volte e
troverai davanti alla piscina, vai a sinistra, vealto, vai in alto in modo da aprire il cance

Vai in alto a destra, vai in alto a sinistra, vaialto per 5 volte, vai a destra e ti ritroveravalati alla casa del
fotografia

Vai a sinistra, vai in avanti per 11 volte, vainaalto a sinistra, vai in avanti per 2 volte, vaialto a destra, vai
basso a sinistra, vai in avanti per 6 volte, vdieatra, poi osserva la scritta sulla parete dsmidove 'é scrittc
ATHOS (scoprirai il numero della tua carta di cteddvvero 6673091). Vai in alto a destra, vai i@ty per 4 volte
vai a in alto a destra per 2 volte, vai in avaeti § volte, vai a sinistra, vai a in alto a desti, in alto per 3 volt
Esamina il bancomat sulla destra per 2 volte in andd avere una visuale perfetta. Introduci la c&t8A
nell apposita fessura e poi premi i pulsanti e digiteotice segreto della carta di credito. Prendildise ora de\
ritornare al municipic
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Spostati vicino alla scritta ricevuta ed apfa una freccia che ti permette di spostarti dal baretoMai a sinistra, |
basso a sinistra, in alto a destra, avanti pertg vim alto a sinistra per 2 volte, avanti perdite, a sinistra, in alto
sinistra, avanti per 3 volte, in alto a sinistra Pevolte, avanti per 6 volte, in basso girandatanti per 3 volte, |
alto a sinistra, avanti per 6 volte, in alto a desavanti per 3 volt

Apri la porte e vai in alto per 2 volte e dai i soldi altpiegato comunale, poi prendi la cartina di Magdparl:
all'impiegato comunale e chiedigli dove i nostri aginservavano il vino a Maggia. Lui ti dii Grotti, quind
esamina la cartina di Maggia e poi vai a Gt

Vai avanti ed esci dal municipio, poi vai avantsiaistra. Vai in alto per 7 volte, vai in alto iaistra, vai in alto pe
6 volte, vai a sinistra per 2 volte, vai in alta 2evolte, vai a destra e ti ritroverai davantaatihsa della fotograf
Vai avanti fino al cancello, poi vai a destra, aaanti per 2 volte, vai a destra, vai in bassongicdi, vai avanti per
volte, vai in alto a destra per 2 volte, vai irogler 4 volte, vai in alto a destra, vai in alto pevolte

Vai in alto a destra, in alto, in alto a sinistsa la chiave trovata assieme al primo indizicasséirratura della pol
in modo da aprirla. Apri la porta, vai avanti, @asinistra. Esamina il camino e raccogli la cordeeidi fiammiferi .
destra. Vai (U, vai a sinistra, chiudi la porta in modo da restaréuio. Usa i fiammiferi sulla porta in modo
illuminare la stanza, poi prendi la chiave appdisapmrta

Apri la porta, vai avanti, vai avanti a destraalto a destra in modo da essere davanti alla pleit@iano inferiore
Osserva la serratura della porta in modo da zo@an@agdoi usa la chiave trovata al piano superiolia sarratura i
modo da aprirla

Apri il fermo della porta, vai in basso, vai a dastwai in basso per 3 volte, vai a sinistra, weirdi, vai a sinistra p
2 volte e prendi la lampada a petrolio. Vai a siaiper 2 volte e prendi il contenitore rosso @ atfiammabile

Vai a destra, vai in alto a destra, vai in alto @ewnlte, vai in alto a destra, vai avanti in matiaprire la porta. U
il contenitore rosso di olio inflammabile sulla lpada a petrolio in modo da caricare la lampadardJgaindi

fiammiferi sulla lampada a petrolio piena. Vai avager 2 volte, usa la lampada accesa in modoldaithare I
stanza. Vai avanti, vai a sinistra, osserva la wlars prendi la cande

Vai in basso, vai a sinistra, vai avanti, giratitsistesso, vai a destra, vai in alto, vai in al®@nistra, apri la porta, \

avanti, vai a sinistra. Osserva la cornice deattitr a destra, osserva la cornice in modo da aafiticon lo zoon
poi usa la candela sulla cera davanti alla cortdsa. i fiammiferi sulla candela in modo da accelac
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Dopo 'animazione, raccogli la foto e ora dovrai andagese la chiesetta della foto (in campagna).
Vai in basso, vai a sinistra, vai avanti, vai is§@aa sinistr.

Va in basso per 10 volte, vai in basso a sinistain alto per 19 volte, apri la porta della claiggai avanti, girati <
te stesso, osserv’angolo a destra della porta e prendi la matita3edepliant (prospetto luoghi sacri, prosp
iInaugurazione chiesa di San Maurizio, prospettesshSanta Marit

Vai in basso, girati su te stesso, vai avanti 2ev(de si blocca la schermata premere il tasto BE&Cavanti, spost:
avanti in alto in modo da cambiare la visuale $pindi sulla parete davanti a te. Osser' angelo in alto a sinistra
modo da zoomarlo, poi osserva la scritta ai susdipfnel’affresco di San Matteo il Santoim piedi sopra un libr
con la dicitura“Apocalisse 8:12").

Vai in basso per 2 volte, girati su te stessoavanti 2 volte, girati a destra, osserva il leggmno alla parte dest
del cancelletto e prendi la Bibbia su di e
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Raccogli la Bibbia e leggi il capitolo indicato t'affresco di San Matteo, ovvero I’Apocalisse 8:I2@ando i
guarto angelo suto la tromba, fu colpito un terzo del sole, della lendelle stelle: un terzo della loro luce si sp
e il chiarore del giorno, come quello della notleninui di un terzo”).Osserva il disegno di una scala con
scalini, una stella e una chiave music

Devi andare nella chiesa sulla scalinata vicinmahicipio
Vai giu, vai a sinistra, vai avanti per 2 volte e sanarifdalla chiesa.

Vai a destra, vai su per 6 volte, a sinistra, vai su per 16 volte, vai in alto a dgstai su per 10 volte, vai in alt:
sinistra, vai su per 17 volte e sarai dentro |@s4

Vai a destra, vai su per 2 volte, girati su te stevai su per 2 volte, zooma la scalinata a saidella port
d'ingresso della chiesa, togli il legaccio allzio della scalinata in modo da poter salire auwlicalinata €
automaticamente sarai al piano superiore. Apridaiglia del cancelletto e vai in alto a sinistraeglrai ’organisti
che si sta esercitando. Prova a parlargli maa che non vuole essere disturbato.

Vai in basso a sinistra, vaiu, girati su te stesso, vai a destra per 2 volte sdrga la bacheca, poi prendi il biglie
da visita sulla bacheca. Vaiu, vai a sinistra, vai avanti e sarai fuori dalgesa.

Adesso devi tornare alla tua casa, quindi vai io peér 12 volte, vai in alto a destra, vai in gi&r 11 volte, vai i
alto a sinistra, vai in alto per 6 volte, vai aisira per 2 volte, vai in alto per 2 volte, vai @stta e sei davanti a
casa della fotografic

Vai a destra, vai in alto per 4 volte, vai in atalestra ed arriverai davanti alla tua casa. Vantyvapri la manigli
del cancello, vai avanti, apri la maniglia dellatppvai avanti per 2 volte, vai in alto a dest@ema sul telefono <
comodino a destra, usa il telefono e premi il tmef poi digita il numero telefonico d organista: 070 555 81 ¢
Parlerai con’organista e dovrai dirgli di essere il parroco tiggiogna e poi digli che vorresti assumerlo pes
serie di concerti, poi digli di trovarsi davantisatua chiesa fra 1 ora. In questo modo fari adloate ' organista dall
chiese

Vai giu per 2 volte, vai a destra, girati su te stessoavanti per 2 volte, vai a sinistra, vai avanti, imaalto a destr:
vai in alto a sinistra, vai in alto per 11 voltgiwn alto a destra, vai in alto per 10 volte, wailto a sinistra, v.
avanti per 17 volte ed entrerai nella chi

Vai a destra, vai su per 2 volte, girati su te sievai su per 2 volte, zooma la scalinata a saidella port
d'ingresso della chiesa, togli il legaccio allzio della scalinata in modo da poter salire auwlicalinata €
automaticamente sarai al piano superiore. Apridaiglia del cancelletto e vai in alto a sinistrai, &anti, zooma ¢
spartiti musicali e prendi il foglio in cui sonogsenti gli accordi musicali d’organo, poi osservalo. Vai in al
zooma sul pianoforte, zooma sulla tastiera, usaskiera e suona questa sequenza di note indieppassaggio sul
bibbia: DO LA SOL LA LA SI RE LA MI (tasto 1, tast6, tasto 5, tasto 6, tasto 6, tasto 7, tastos® @, tasto 3
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Appena suonata la sequenza, si sa un meccanismo scattare e si vedra aprirsi uraesgecripta.

Vai in alto, vai a sinistra, vai in alto a destaj giu, girati su te stesso, vai a destra, vai su e sacai flalla chies:
Vai verso il basso e zooma sulla lastra ornatargagtella, poi prendi il talismanc argento ed osservalo. Use
lastra ornata da una stella in modo da risistemaalaversoalto per 2 volte.

Adesso devi andare al cimitero, quindi vai a destaaavanti, vai in alto a destra, vai avanti, vaalto a destra, v
avanti per 3 volte e sarai 'interno del cimitero. Vai avanti, vai a sinistraai avanti per 2 volte ed arriverai ¢
tomba di Goffredo di Buglione. Esamina la parteshagella tomba in modo da vedere la sua data ditaasla su
data di morte: 21.6.115-22.12.1207. Esamina la parte alta della tomba idaraa vedere tutti gli appigli che
sono sulla tomba (su questi appigli so appendere il talismanoatgento: i diversi punti illumineranno dei dive
posti nel cimitero. Solo due ci interessa

Posiziona il talismano nel Punto 2 in modo da illuane il piccolo altare al centro del cimitero. \&aianti per :
volte, zooma’altare in basso, sposta la lastra sul pavimengoi @rendi il Calendario medievale.

Risistema la lastra sul pavimento. Vai in altoagisu te stesso, vai avanti per 3 volte, esanmangalte alta del
tomba e posiziona il talismano nel Punto 1, poiasdiestra, vai avanti, vai in alto a sinistra, aanti, vai a sinist
ed esamina il vaso di fiori rosso in modo da osmena tomba del Maestro Templare. Sulla tombeaosardal temg
del Maestro Templare vi sono ancora alcuni numefadiata di nascita. Questi numeri possono egserauti
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Per fare scattare il meccanismo, bisogna premenarieri che corrispondono alla data di nascita difrédo di
Buglione (la tomba su cui hai appeso il talisma’argento), e cioe 21 6 1 1 5 3. Si apnina passaggio sotto
tomba, quindi vai avanti e usa i fiammiferi in madiilluminare la cript:

Sul muro si rivelead quindi un altro meccanismo (a sinistra viene rapgnéata la data in formato Giorno/Me
quindi bisogna esaminare il calendario Medie sottostante e scoprire il simbolo da utilizzare).
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Capitolo 2: Il puzzle delle nove fontan
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Il comune di Maggia fa parte del distretio di
Wallermagges, nel settore nard-occidentale
del terrkorio del cantone Ticno.

La sua popolazione & di circa 750 abiant,

13 del quall ancora Impiegati nel settore

primanc, Mell'Omocento Il comune U ogoetto

di massicol feromeni di emigrazions verso

IOtremars, nei secoli precedent wer :
Fltalia e alyi paesi eurcpe. b

L'uso del dizketto & superiore allz media
cantonse: i 19 4% della popolazione &
dialettofona monaolingue, i 64 2% wsa
abiualimen:= il dialetio accanto ad afre
warieta Ingulstiche

La supermicee del teriling comunale &l

'386 ettar, di cul 54 colthvan, 1406
occupati da bosco, 111 da superfici di
alpegoio, 2 da aree industriali.

risposta 1

Laltitudine del terrtoro comunalke si estende dai circa 300 metri sul livello del mare delie
zone meridionali del territono comunale, nel fondovalle del fiume Maggia, 2 2°360 metri.

Il 4 aprie 2004, grazie &d un processo di aggregazione fra | Comuni di

ﬁ ALNIEND ﬂ Cogeo .u‘ Giumaglo

% Lodano E g Maoghegno E Somea

& ufficialiment nato | Nwove Comune di Maggia. il Quale conta 2'396 abitanti Hi sposta 2z
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Tracciote e reafizzazione

L __ _____________________] H
tu nell: anno 1945 che ebbe inizio 1a costruzions delle ”5P05ta 3
rotaie per la Walmagzina, che si estends su un pencorso di
27,144 km, portato a termine il 23 settembre del 1907, atto
3 entrare in funziors. Lz bines corteggia in gran parte Lz
strada cantonale, seguendo una direzione chiara ed
evitando cosi costosi ostacoli. |l collezamento con ogni
localita si effettua deviando sul binarno indmduale locale.
Melle stazione termini dv Locama 5 Antonio & di Bignasco
furons costruiti un nemem sufficiente di binari
supplementarie. Le starions intermediare erano prowiste
di scambi can uno o due biner, ad.es. Ponte Brodla (1),
hazeia (1), Riveo [2) o con un svicolo come a Gordevio,
Somen & Cevio, oppure sola un binarde morts come &
furigheno-Woghegno e Lodano. Le fermate nei villzgel di
fwegnao, Ronchini, Coglio, Giumaglio e Cevio Ospedale
avevano ununico binaro {documentati nel 1507).

Azendo ool principio di sagzia economia si bmitarono costruziond tecniches sl minimo
necessario, tenende a non superans tratti in salita masgior dal 3 “/mo. Per le
costruzioni inewvitabil 51 predette secondo L2 seguents tabella:

Gallerie: +  Sasz gitt (20 m) fra Solduno e Ponte Brollz (il minore)
+  Ponte Brolla (58 m) sub®to dopo la stamone di Fonte Brolla
+  Sazs Pietsch (180 m) fra Avegno & Gordevio
*  Sasgo Visletto (DU m) tra Hiveo e Cevio

Panti: + Paonte 3 archi in pietra, presso Ponte Brolla rcavato

prolungande o scavalavia esistente

+  Ponte metalico preszo Ponte Brolla (55 m) & qui che a breve
distanza il treno #traversa |z Maegia per la seconda volts

+  Honte metallico presso Visletto (/5 m)

+ |noltre, cerane ancora 8 ponti da 10 - 25 m di lunghez=a & 13
mirean
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Impresa e veicoli

el ¥5U7, al battesimo della terrovia della Vallemaggia il nome giundico era LB,
Ferrova Locamo-Honte Brolla-Bignasco, che mantenne Hno al 199, & questepoca si
realizza lunfone della L.PB con la ferroda del Certowalli, formanda cosi una nuowva
forma givrndica, portando il nome i F.RLT. Societa ferrovie regionali Ticinesi, Quands
poi it 1 luglio 1961 venne 2 congiungewi con |z linea o zutobus, il nome st moditics
ancors ung wolts e divenne FERT Societd ferrovie autolinee regionali Ticinesa,

Allinizio dellatthita della Valmaggina il parco veicoli era dotato delle seguenti unita:

+ 3 motrci elettriche BCFe *f+ 1- 3 con 12 posti a
sedere in seconda, 34 posti a sedere in terza
clazze & un reparto bagzzhio

+ 2 carrozze C2 51 e 52 ciascuna con 40 posti a

zedere in berza classe

4 wazoni merci K101-104 per animali e colli

+ & rimorchi scoperti con stanti ALV121 - 124 & W14
- 144 per il trasporta di granito

+ 4 carnl 3 bilico N161 - N164 peril trasporto di

blocchi di granito.

risposta 4

Una data da non dimenticare

Pid el 1912 prese servizio la locomotiva Ge “/z dcome specifico corvoglio trazporto
merci, ma dopo solamante 11 anni servizio tu Atiret s dal sendizio in seguito ad
Hncidente il pid grave dells Valmezaing. 1130 megoio 1923 vicino a Visletto un
autocarro militare, probabilmente per la scarsa wisibilts causata dalla pioegia
incessante, andd a cozzare conkro la locomotiva con un treno carico di bestiame,
facendo deragliare la Ge */z 4, che precipitd per B0 metr nelle acque della Magsia in
pigna. l'ncidents costd |a vita ai quatino agenti a bordo & ress imecuperabils il mezo
di trazione.

Esercizio e soppressione della ferrovia ” 5 DStﬂ' 5

Il "collaudo definitive” ebbe luogo il 3 agosto 1907, ma l’csﬂtuﬁu regolare inizio soko
un mese dopo, a causa di uiberon messe 3 punto del sistema di manutazione, Erail
siztems di captazione della corrente Coriginalits dells linea, rimasta la prima ed unics
in Europa, |12 starioni coetruiti, di cul dised prowdste di spparecchio telefonics, date
che non si #tud ng la posa di segnab, ne tantomene un pid sohsticato sistema di
blocoo,

L'apice dellesercizio si ebbe nells seconda metd degh anni "40 & pur paszsndo
attraverso van concordati, la terrowia fino 3 guellz data non ebbe mai a registrare
gravi & cronicl dizavana di esercizo. B traffico merci concorreva annualmente nella
misura del 40 al 6U% agli introiti. Fu proprio alla scozlia desli anni “3U che le FRI
mizeto in ssercizio per il traffico merci dellz LPE un grands quantitativo di vagoni
proveniente dalla ines di Brinig. Mz dopo il 1954 iniziz la dicesa: molti i fattori che la
causarona: il bratico passegzer diminnuito per linadegusterzs degli impianti & del
materale rotabile mai ammodernati, la fraguenza della corze che non era ingrado di
zoddisfare le esigenze degli utenti che, percid, optarono per laustomezo privato, di
pil crescente dittusions.

Mel 1957 venne istituito un autosenvizio integrative di autobus aumentando le corse da
e per Locamo, nellattesa di una decisions di ammodemamento o di totale chiuzura
delly lines, Mail colpo pid duro per Is Valmagzing wvenne dato dalla diminuzione del
traffico marci che subi una drastica diminuzione guando il trasporto del pietrame
divenne un monopolio dei camionisti rimasti nells velle dopo i levord di costruzions
delle centrali idroelettriche della Maseia. Depli olbri SUD wagoni annoi del 1745
passd poco pia di 1000 pel 1955

Sia l2 FRT che i comuni della Valle Maggiz si pronuncianono a favore del mantenimento
delly berrovis, previo il suo smmodemamento, ms il govemd licinesi 3 Bellinzans
aveva deliberato di abolire le linee secondarie, per qui esse non venero pil sussidiate.
Mon rimase altra alternativa che guells di sospendere il servizio dells Yalmagzina, il 15
novembre 136,

Alla popolazione detla walle sttraversata, contraria alls soppressions dalla ferrovia,
WENTYE PrOMESIn UN 2eNerosd rinnovaments dells sbreda cantonale, che usutiiito
anche dei tratti della via ferrata. Oggi qualche fotografia e questo web-site fa
rammentare la Valmagginag che & stata withima di un progresso non certo bensvelo,
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Capitolo 3: Uno strano incontrc
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Capitolo 4: 1l codice segret:
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Capitolo 5: La caccia continuz

(
22

Vai avanti, zooma sugli archivi e clicca sullo sgéago con la scritta delle cappelle. Vedendo leedehdelle cappel
di Maggia (bisogna premere sullo schedario e digitanumero della scheda da visualizzare) si 1a che solo su
cappelle sono stati trovati dei simboli non anadeaifrati. Le 5 cappelle sono nelle seguenti schied@, la 8, la 1(
la 13, la 16. Analizzando le 5 cappelle, si notaedle lettere de alfabeto segreto. Grazie alla chiave in nc
possesso, possiamo decifrare i simboli che soryuedti nelle cappelle (solo in queste 5 cappee presente u
foro per introdurre il crocifisso trovato nella ebetta del Carmelo

- N Ch Destra 14

- ' G4 Destra 7

- ' G27 Sinistra 18

- ' G2 Sinistra 4

- ' G23 Sinistra 6
1" #
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Capitolo 6: Gli enigmi delle porte sacr
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Capitolo 7: La verita
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