| misteri di Maggia: il tesoro dei templari

Capitolo 1: L'avventura comincia

Vai a destra, vai in basso girandoti, prendi icletto sulla porta davanti ed aprila, vai in alta, in alto e ti trover:
davanti alla piscina, vai a sinistra, vai in alt@i in alto in modo da aprire il cancello, prendifbtografia st
parabrezza della macchina. Esamina la fotog

Vai in alto a destra, vai in alto a sinistra, vaialto per 5 volte, vai a destra e ti ritroveravalati alla casa del
fotografia

Vai avanti, apri il cancello, vai avanti per 3 \Wlbussa alla porta, vai a destra per 2 volteavanti, vai in alto
sinistra in modo da uscire dal cancello. Esamingesgura sotto la porta per 2 volte in modo daewwsra buor
visuale, poi prendi il plico di fogli arrotolatola chiave. Vai in alto per 2 volte, vai a destra pevolte, vai avani
vai in alto in modo da avvicinarti ‘'uscita del cancello.

Vai in alto a sinistra in modo da uscire dal calecetl esamina il primo indizio d’inventario (fogli vecchi con
storia dei templari), sfoglia le pagine e poi priehtdiglietto con il primo indizio. Quando hai gfbato tutte le pagir
smetti di esaminar¢indizio (devi cliccare sulla parte sinistra delohermo: apparira una freccia verso il basso).

Esamina il tuo blocco notes e scoprirai che adelsso acquistare una mappa del paese, quindi dedarana
municipio

Vai a sinistra per 2 volte, vai in alto per 6 vokai in alto a destra, vai in alto per 6 volte| vaalto a destra ¢
arriverai al municipio. Esamina i cartelli davanpioi vai in alto per 3 volte. Apri la porta e troge un can
all'ingresso del municipio. Prova a entrare nel muiocfpliccando sopra il cane), ma non ci riusciievi tornar
alla tua casa in modo da prendere un panino dglrffero e darlo al cane davanti al munici
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Vai in basso girandoti, vai in avanti, vai a sirastvai in alto per 7 volte, vai in alto a sinistvai in alto per 6 volt
vai a sinistra per 2 volte, vai in alto per 2 vpltai a destra e ti ritroverai davanti alla casladetografia

Vai a destra, vai in alto per 4 volte, vai in atalestra e ti ritroverai davanti alla tua macchwmai. in alto, usa |
maniglia del cancello in modo da aprirlo, vai itbausa la maniglia della porta in modo da aprivi,in alto. Vai ir
basso girandoti, vai a destra, vai avanti, poi érigorifero nero sulla destra e prendi il paoia sinistra delle lattir
di birra.

Devi tornare al municipio e dare il panino al ¢

Vai in giu per 2 volte, vai in basso girandoti, vai in alto Bevolte e ti troverai davanti alla piscina, vainistra, ve
in alto, vai in alto in modo da aprire il cance

Vai in alto a destra, vai in alto a sinistra, vaialto per 5 volte, vai a destra e ti ritroveravalati alla casa del
fotografia

Vai a sinistra, vai in alto per 6 volte, vai inak destra, vai in alto per 6 volte, vai in altdestra ed arriverai
municipio. Vai in alto per 3 volte. Apri la portargroverai il cane a’ingresso del municipio. Usa il panino sul ¢
in modo da sbharazzarti del ce

Vai in alto per 2 volte e parla 'impiegato comunale dicendogli che vuoi acquistar@ eartina di Maggia, ma egl|
dira che costa 30 franchi.

Devi tornare a casa tua a prendere dei soldi.’Vhasso, vai in alto ed uscirai dal munici

Vai in avanti, vai a sinistra, vai in alto per 7lteg vai in alto a sinistra, vai in alto per 6 ltvai a sinistra per
volte, vai in alto per 2 volte, vai a destra attoverai davanti alla casa della fotogre

Vai a destra, vai in alto per 4 volte, vai in atalestra e ti ritroverai davanti alla tua macchwmai. in alto, usa |
maniglia del cancello in modo da aprirlo, vai itbalisa la maniglia della porta in modo da apriréa,in alto.

Devi prendere la chiave decantina dentro ad un vaso vicino alla cucina edpei entrare in cantina.

Vai in basso girandoti, vai a destra, vai avantid®olte, vai in alto a destra, vai a destra, asarta pianta nel va:
a destra. Sposta la foglia verde e prendi la ck

Vai in alto per 2 volte, vai a destra, esaminadega destra, poi usa la chiave della cantinaugstq serratura, |
usa la chiave in modo da aprire la porta dellaioal

Vai avanti, vai in basso a sinistra, apri la povi,in alto a sinistra, usa i pantaloni in modda@d# cadere per terre
poi prendi il borsellino dalla tasca posterioreriApborsellino ed esaminalo. Prendi la carta VI8& borsellinc

Vai in basso, vai in basso girandoti, vai in altdestra, vai in alto, vai a sinistra per 2 volt@, mn alto per 2 volte e
troverai davanti alla piscina, vai a sinistra, vealto, vai in alto in modo da aprire il cance

Vai in alto a destra, vai in alto a sinistra, vaialto per 5 volte, vai a destra e ti ritroveravalati alla casa del
fotografia

Vai a sinistra, vai in avanti per 11 volte, vainaalto a sinistra, vai in avanti per 2 volte, vaialto a destra, vai
basso a sinistra, vai in avanti per 6 volte, vdieatra, poi osserva la scritta sulla parete dsmidove 'é scrittc
ATHOS (scoprirai il numero della tua carta di cteddvvero 6673091). Vai in alto a destra, vai i@ty per 4 volte
vai a in alto a destra per 2 volte, vai in avaeti § volte, vai a sinistra, vai a in alto a desti, in alto per 3 volt
Esamina il bancomat sulla destra per 2 volte in andd avere una visuale perfetta. Introduci la c&t8A
nell apposita fessura e poi premi i pulsanti e digiteotice segreto della carta di credito. Prendildise ora de\
ritornare al municipic
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Spostati vicino alla scritta ricevuta ed apfa una freccia che ti permette di spostarti dal baretoMai a sinistra, |
basso a sinistra, in alto a destra, avanti pertg vim alto a sinistra per 2 volte, avanti perdite, a sinistra, in alto
sinistra, avanti per 3 volte, in alto a sinistra Pevolte, avanti per 6 volte, in basso girandatanti per 3 volte, |
alto a sinistra, avanti per 6 volte, in alto a desavanti per 3 volt

Apri la porte e vai in alto per 2 volte e dai i soldi altpiegato comunale, poi prendi la cartina di Magdparl:
all'impiegato comunale e chiedigli dove i nostri aginservavano il vino a Maggia. Lui ti dii Grotti, quind
esamina la cartina di Maggia e poi vai a Gt

Vai avanti ed esci dal municipio, poi vai avantsiaistra. Vai in alto per 7 volte, vai in alto iaistra, vai in alto pe
6 volte, vai a sinistra per 2 volte, vai in alta 2evolte, vai a destra e ti ritroverai davantaatihsa della fotograf
Vai avanti fino al cancello, poi vai a destra, aaanti per 2 volte, vai a destra, vai in bassongicdi, vai avanti per
volte, vai in alto a destra per 2 volte, vai irogler 4 volte, vai in alto a destra, vai in alto pevolte

Vai in alto a destra, in alto, in alto a sinistsa la chiave trovata assieme al primo indizicasséirratura della pol
in modo da aprirla. Apri la porta, vai avanti, @asinistra. Esamina il camino e raccogli la cordeeidi fiammiferi .
destra. Vai (U, vai a sinistra, chiudi la porta in modo da restaréuio. Usa i fiammiferi sulla porta in modo
illuminare la stanza, poi prendi la chiave appdisapmrta

Apri la porta, vai avanti, vai avanti a destraalto a destra in modo da essere davanti alla pleit@iano inferiore
Osserva la serratura della porta in modo da zo@an@agdoi usa la chiave trovata al piano superiolia sarratura i
modo da aprirla

Apri il fermo della porta, vai in basso, vai a dastwai in basso per 3 volte, vai a sinistra, weirdi, vai a sinistra p
2 volte e prendi la lampada a petrolio. Vai a siaiper 2 volte e prendi il contenitore rosso @ atfiammabile

Vai a destra, vai in alto a destra, vai in alto @ewnlte, vai in alto a destra, vai avanti in matiaprire la porta. U
il contenitore rosso di olio inflammabile sulla lpada a petrolio in modo da caricare la lampadardJgaindi

fiammiferi sulla lampada a petrolio piena. Vai avager 2 volte, usa la lampada accesa in modoldaithare I
stanza. Vai avanti, vai a sinistra, osserva la wlars prendi la cande

Vai in basso, vai a sinistra, vai avanti, giratitsistesso, vai a destra, vai in alto, vai in al®@nistra, apri la porta, \

avanti, vai a sinistra. Osserva la cornice deattitr a destra, osserva la cornice in modo da aafiticon lo zoon
poi usa la candela sulla cera davanti alla cortdsa. i fiammiferi sulla candela in modo da accelac
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Dopo 'animazione, raccogli la foto e ora dovrai andagese la chiesetta della foto (in campagna).
Vai in basso, vai a sinistra, vai avanti, vai is§@aa sinistr.

Va in basso per 10 volte, vai in basso a sinistain alto per 19 volte, apri la porta della claiggai avanti, girati <
te stesso, osserv’angolo a destra della porta e prendi la matita3edepliant (prospetto luoghi sacri, prosp
iInaugurazione chiesa di San Maurizio, prospettesshSanta Marit

Vai in basso, girati su te stesso, vai avanti 2ev(de si blocca la schermata premere il tasto BE&Cavanti, spost:
avanti in alto in modo da cambiare la visuale $pindi sulla parete davanti a te. Osser' angelo in alto a sinistra
modo da zoomarlo, poi osserva la scritta ai susdipfnel’affresco di San Matteo il Santoim piedi sopra un libr
con la dicitura“Apocalisse 8:12").

Vai in basso per 2 volte, girati su te stessoavanti 2 volte, girati a destra, osserva il leggmno alla parte dest
del cancelletto e prendi la Bibbia su di e
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Raccogli la Bibbia e leggi il capitolo indicato t'affresco di San Matteo, ovvero I’Apocalisse 8:I2@ando i
guarto angelo suto la tromba, fu colpito un terzo del sole, della lendelle stelle: un terzo della loro luce si sp
e il chiarore del giorno, come quello della notleninui di un terzo”).Osserva il disegno di una scala con
scalini, una stella e una chiave music

Devi andare nella chiesa sulla scalinata vicinmahicipio
Vai giu, vai a sinistra, vai avanti per 2 volte e sanarifdalla chiesa.

Vai a destra, vai su per 6 volte, a sinistra, vai su per 16 volte, vai in alto a dgstai su per 10 volte, vai in alt:
sinistra, vai su per 17 volte e sarai dentro |@s4

Vai a destra, vai su per 2 volte, girati su te stevai su per 2 volte, zooma la scalinata a saidella port
d’ingresso della chiesa, togli il legaccio allzio della scalinata in modo da poter salire aulicalinata €
automaticamente sarai al piano superiore. Apridaiglia del cancelletto e vai in alto a sinistraeglrai ’organisti
che si sta esercitando. Prova a parlargli maa che non vuole essere disturbato.

Vai in basso a sinistra, vaiu, girati su te stesso, vai a destra per 2 volte sdrga la bacheca, poi prendi il biglie
da visita sulla bacheca. Vaiu, vai a sinistra, vai avanti e sarai fuori dalgesa.

Adesso devi tornare alla tua casa, quindi vai io per 12 volte, vai in alto a destra, vai in gi&gr 11 volte, vai i
alto a sinistra, vai in alto per 6 volte, vai aisira per 2 volte, vai in alto per 2 volte, vai @stta e sei davanti a
casa della fotografic

Vai a destra, vai in alto per 4 volte, vai in atalestra ed arriverai davanti alla tua casa. Vantyvapri la manigli
del cancello, vai avanti, apri la maniglia dellatppvai avanti per 2 volte, vai in alto a dest@ema sul telefono <
comodino a destra, usa il telefono e premi il tmlef poi digita il numero telefonico d’ organista: 070 555 81 ¢
Parlerai con’organista e dovrai dirgli di essere il parroco tiggiogna e poi digli che vorresti assumerlo pes
serie di concerti, poi digli di trovarsi davantisatua chiesa fra 1 ora. In questo modo fari adloate ' organista dall
chiese

Vai giu per 2 volte, vai a destra, girati su te stessoavanti per 2 volte, vai a sinistra, vai avanti, imaalto a destr:
vai in alto a sinistra, vai in alto per 11 voltgiwn alto a destra, vai in alto per 10 volte, wailto a sinistra, v.
avanti per 17 volte ed entrerai nella chi

Vai a destra, vai su per 2 volte, girati su te sievai su per 2 volte, zooma la scalinata a saidella port
d’ingresso della chiesa, togli il legaccio allzio della scalinata in modo da poter salire aulicalinata €
automaticamente sarai al piano superiore. Apridaiglia del cancelletto e vai in alto a sinistrai, &anti, zooma ¢
spartiti musicali e prendi il foglio in cui sonogsenti gli accordi musicali d’organo, poi osservalo. Vai in al
zooma sul pianoforte, zooma sulla tastiera, usaskiera e suona questa sequenza di note indieppassaggio sul
bibbia: DO LA SOL LA LA SI RE LA MI (tasto 1, tast6, tasto 5, tasto 6, tasto 6, tasto 7, tastos® @, tasto 3
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Appena suonata la sequenza, si sa un meccanismo scattare e si vedra aprirsi ur@esgecripta.

Vai in alto, vai a sinistra, vai in alto a destvaj giu, girati su te stesso, vai a destra, vai su e sacai flalla chies:i
Vai verso il basso e zooma sulla lastra ornatardadtella, poi prendi il talismanc argento ed osservalo. Us:
lastra ornata da una stella in modo da risistemaaliaverso’alto per 2 volte.

Adesso devi andare al cimitero, quindi vai a destaaavanti, vai in alto a destra, vai avanti, vaalto a destra, v
avanti per 3 volte e sarai 'interno del cimitero. Vai avanti, vai a sinistraai avanti per 2 volte ed arriverai ¢
tomba di Goffredo di Buglione. Esamina la parteshagella tomba in modo da vedere la sua data ditaasla su
data di morte: 21.6.115-22.12.1207. Esamina la parte alta della tomba idaraa vedere tutti gli appigli che
sono sulla tomba (su questi appigli so appendere il talismanoatgento: i diversi punti illumineranno dei dive
posti nel cimitero. Solo due ci interessa

Posiziona il talismano nel Punto 2 in modo da illoane il piccolo altare al centro del cimitero. \dsanti per :
volte, zooma’altare in basso, sposta la lastra sul pavimenoi @rendi il Calendario medievale.

Risistema la lastra sul pavimento. Vai in altoagisu te stesso, vai avanti per 3 volte, esanmangalte alta del
tomba e posiziona il talismano nel Punto 1, poiavdestra, vai avanti, vai in alto a sinistra, a&anti, vai a sinisti
ed esamina il vaso di fiori rosso in modo da osmenla tomba del Maestro Templare. Sulla tombaosardal temg
del Maestro Templare vi sono ancora alcuni numgtadiata di nascita. Questi numeri possono egserauti
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Per fare scattare il meccanismo, bisognha premerarieri che corrispondono alla data di nascita difrédo di
Buglione (la tomba su cui hai appeso il talisma’argento), e cioé 21 6 1 1 5 3. Si apnina passaggio sotto
tomba, quindi vai avanti e usa i fiammiferi in madiilluminare la cript:

Sul muro si rivelea quindi un altro meccanismo (a sinistra viene rappnéata la data in formato Giorno/Me
quindi bisogna esaminare il calendario Medie sottostante e scoprire il simbolo da utilizzare).
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Capitolo 2: Il puzzle delle nove fontan
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Capitolo 3: Uno strano incontrc
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Capitolo 5: La caccia continuz
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Vai avanti, zooma sugli archivi e clicca sullo sgéago con la scritta delle cappelle. Vedendo leedehdelle cappel
di Maggia (bisogna premere sullo schedario e digitanumero della scheda da visualizzare) si 1a che solo su
cappelle sono stati trovati dei simboli non anadeaifrati. Le 5 cappelle sono nelle seguenti schied@, la 8, la 1(
la 13, la 16. Analizzando le 5 cappelle, si notaedle lettere de alfabeto segreto. Grazie alla chiave in nc
possesso, possiamo decifrare i simboli che soryuedti nelle cappelle (solo in queste 5 cappee presente u
foro per introdurre il crocifisso trovato nella ebetta del Carmelo

- N Ch Destra 14

- ' G4 Destra 7

- ' G27 Sinistra 18

- ' G2 Sinistra 4

- ' G23 Sinistra 6
1" #
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Capitolo 6: Gli enigmi delle porte sacr
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Capitolo 7: La verita
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